BR ORY

spelregler
Antal spelare:  2-3

Du behover: en spelpjas per spelare
timer (tidtagarur) ®
Spelets mal: Repetera och befasta kunskap medan du sa snabbt som

mojligt tar dig till mal genom att saga ord, enligt valt tema,
som borjar pa bokstaven spelpjasen star pa.

Forberedelser:  Om nivaljer spelplanen med tomma rutor behover ni
huller om buller skriva in en bokstav per ruta. Valj
bokstaverna sa att de passar ihop med temat ni valt for
spelomgéngen.

Spelets gang:

1. Varje spelare valjer en egen "bana” (gron, lila eller bla) pa
spelplanen och placerar sin spelpjas pa forsta rutan vid START.

2. Valjtema for spelomgangen - t.ex. substantiv, ord pa engelska,
lander, daggdijur...

3. Denyngsta spelaren borjar. En timer stalls pa 30 sekunder och ®
satts igang (tiden kan ni variera efter vad som passar bast).

4. Spelaren skall nu saga ett ord, enligt det bestamda temat, som
borjar pa bokstaven som finns i rutan dar spelpjasen star. Om
temat ar t.ex. adjektiv far spelaren bara sdaga adjektiv med ratt
begynnelsebokstav under spelets gang.

5. Da spelaren lyckats saga ett ord (med ratt begynnelsebokstav och ®
enligt ratt tema) far spelaren flytta sin spelpjas ett steg framat. Nu
skall spelaren saga ett nytt ord som borjar pa bokstaven som finns
i foljande ruta. Spelaren fortsatter saga nya ord och flytta
spelpjasen framat tills tiden tagit slut.

6. Turen gar till foljande spelare.

Den som tagit sig forst i mal vinner.

8. Om nivill skapa mer spanning i spelet: Spelaren maste avbryta sin
turomgang innan tiden tagit slut genom att saga STOPP. Om tiden
tagit slut innan spelaren sagt "stopp” maste spelaren flytta tillbaka
till start.
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